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NESTO O NAMA

JU MjeSovita
srednja Elektrotenicka
Skola u Tuzli je osnovana
1970. godine i na
samom pocetku se zvala
Elektrotehnicki  Skolski
centar. Kasnije se
odvojila i postala
samostalna obrazovna
institucija. Tokom 49
godina svog postojanja,
ova obrazovna ustanova
je izgradila zavidnu
reputaciju u Tuzli i u
Bosni i Hercegovini.

Tokom 47 godina svoga postojanja ova Skola je stekla veliki ugled u gradu Tuzli i
Drzavi, jer su iz nje izlazili vrlo kvalitetni struénjaci za odredena zvanja u kojima su se
obrazovali. U 47 generacija maturanata, koje su izvedene, obrazovanje je zavrsilo preko
11500 ucenika. Veliki broj njih nastavilo je dalje obrazovanje na visSim Skolama i fakultetima
i to u raznim oblastima sticudi razli¢ita zvanja.

Dvadesetak bivsih daka Skole sada su i sami uklju¢eni u nastavni proces kao profesori.
Javna Ustanova MjesSovita srednja Elektrotehni¢ka skola je obrazovno-vaspitna
ustanova koja u svom sastavu ima Tehnicku i Stru¢nu Skolu

U skolskoj 2018/2019 godinu Skolu pohada 704 ucenika rasporedenih u 29 tehnickih
i strucnih odjeljenja, a broj zaposlenih iznosi 75 od kojih 65 su nastavnici. Nastava je iz svih
predmeta strué¢no zastupljena.

Skola je nekoliko puta posljednjih godina zauzela prvo mjesto na listi najboljih
tehnickih i srodnih Skola Tuzlanskog kantona. Ova skola je i pilot Skola koja je u saradnji sa
GTZ-om uvela nove nastavne planove i programe u sva zanimanja i koja slijedi princip
,,obrazovanje orijentirano ka djelovanju”, sto ée omoguciti da ucenici ve¢ u skoli savladaju
sva prakti¢na znanja koja ¢e im biti neophodno u njihovom buduéem radu.

Glavni cilj ove Skole je zadovoljstvo klijenata ove Skole i pruzanje takvog obrazovanja
koje ¢e nase ucenike naciniti konkurentim na domaéem i stranom trzistu rada.
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UCESNICI 7. KANTONALNOG TAKMICENJA I1Z INFORMATIKE

NAZIV SKOLE PREZIME IME MENTOR
MsS BANOVICI Kikanovi¢ Adna Sigi¢ Hajrija
Rusiti Eldin Bedirovi¢ Alma

MSS CELIC Mrkaljevi¢  Ernad Suljkanovi¢ Jasmin

GIMNAZIJA "dr.MUSTAFA KAMARIC" GRACANICA Maleskic Adnan Husici¢ Nedzad

Devedzic Bakir
MSS GRACANICA Alibegovi¢  Jasim Hadzi¢ Almir
GIMNAZIJA "MUSTAFA NOVALIC" GRADACAC He¢imovi¢  Adela Sulejmani
Pasali¢ Almedin Arijana
MSS "HASAN KIKIC" GRADACAC Kujrakovi¢  Elmir Sarajli¢ Nazifa

Husejnovi¢  Aldin
Husejnovi¢  Meldin

Mujdzi¢ Samir

10

11

12

13

14

15

MSS "MUSA €AzZIM CATIC" KLADANJ Alikadié¢ Armin Gazdi¢ Senahid

MS ELEKTROMASINSKA SKOLA LUKAVAC Ibrakovi¢ Asmir Saki¢ Said

MSS LUKAVAC Kardasevi¢  Ajdin DZenad Korman

MSS SREBRENIK Gardevi¢ Amra Nigi¢ Sumedin

MS ELEKTROMASINSKA SKOLA TEOCAK Rami¢ Esmir Nihad Redzi¢
Delagi¢ Seherzada

BEHRAM BEGOVA MEDRESA Halilovi¢ Adis
Bedirovic Faruk

GIMNAZIJA "ISMET MUJEZINOVIC" Okié Damir Hajrudin Imamovi¢
Jahic Amina
Hodzi¢ Mirnes

GIMNAZIJA "MESA SELIMOVIC" Sisi¢ Azra Muhidin Foéié¢
Sukanovi¢  Lejla Mirela Sehovi¢
Mesic Kenan Fuad Har¢in
Malkic Senad

GIMNAZIJA "SV.FRANJO" Deli¢ Faris Bekti¢ Mirnes
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16 MEDUNARODNA SKOLA TUZLA Cidi¢ Ensar Deli¢ Sadmir
Demirovié Amil Zinnur Goecken
17 MS ELEKTROTEHNICKA SKOLA Smailagi¢ Sead Boji¢ Dejan
Mujkanovi¢ Bakir Zahirovi¢ Melisa
Mustajbasi¢ Merisa
Dzambi¢ Tarik
Ahmetovié¢ Ajdin
Sadikovi¢ Samir
Bajric Ajdin
18 MS hemijska $kola Brki¢ Adnan Bedirovi¢ Enes

Ahmetovi¢ Alma

19 MS MASINSKA SKOLA Kadié Faris A$&eri¢ Amira
20 MS SAOBRACAJINA SKOLA Ikanovié Anida Klopi¢ Danijela
21 GIMNAZIA ZIVINICE Sehi¢ Adel Puzi¢ Halid

22 MSS ZIVINICE Trumié Admir llija Lugi¢
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TAKMICARSKI ZADACI | RJESENJA

Zadatak: DOMINO

Domino plocice su male pravokutne plocice koje se koriste u puno razli¢itih igara. Na svakoj plocici nalaze se
dvije oznake. Svaka oznaka sastoji se od nekog broja tackica. Broj tackica ovisi o veli¢ini domino seta. U
domino setu veli¢ine N broj tackica na jednoj oznaci moZze biti bilo koji brojizmedu 0 i N, ukljucivo. U jednom
setu ne postoje dvije domino plocice potpuno jednakih oznaka, bez obzira na redosljed oznaka na plodici. U
potpunom setu veli¢ine N se nalaze sve moguée domino plocice sa oznakama 0 do N.

Tako potpuni domino set veli¢ine 2 sadrzi Sest plocica s oznakama:

Napisite program koji ¢e odrediti ukupan broj tackica na svim plo¢icama u potpunom domino setu veli¢ine
N.

ULAZNI PODACI
U prvom i jedinom retku ulaza nalazi se jedan prirodni broj, N (1 < N < 1000), veli¢ina potpunog domino seta.
IZLAZNI PODACI

U prvi i jedini redak izlaza potrebno je ispisati ukupan broj tackica na svim plo¢icama u potpunom domino
setu velic¢ine N.

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz
2 3 15
izlaz izlaz izlaz
12 30 2040

Opis drugog test primjera: Sve plocice iz seta su: [0]|0], [0]1], [0]2], [0]3], [1]1], [2]2], [2]3], [2]2], [2]3] i
[3]3]..

Ovaj zadatak se moZze rjesiti Cisto matematicki, ovdje je prikazano vise programersko rjesenje.

U domino setu veli¢ine N broj tackica na jednoj oznaci moZe biti bilo koji broj izmedu 0 i N, ukljucivo. U
jednom setu ne postoje dvije domino plocice potpuno jednakih oznaka, bez obzira na redosljed oznaka na
plocici. U potpunom setu veli¢ine N se nalaze sve moguce domino plocice sa oznakama 0 do N.

Domino plocice u potpunom setu mozemo dakle obradivati u redosljedu pocevsi od plocice [0]|0] pa do
plocice [N|N]. Kako bi osigurali da ne obradimo neku plocicu dva puta, jednom kao [X| Y] drugi put kao [Y|X],
uvodimo pravilo da obradujemo samo plocice u kojima je prva oznaka manja ili jednaka drugoj.

Potrebno znanje:

Ucitavanje broja, petlje, prepoznavanje implicitno zadanih pravilnosti
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Zadatak DOMINO - Programski jezik C++

#tinclude <cstdio>

int main(){
intn;
scanf("%d", &n);

intsum =0;
for (inti=0;i<=n;i++)
for (intj=0;j<=1i; j++)
sum +=i+j;

printf("%d\n", sum);
return O;
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Zadatak: KOLONE

Poznato je da se mravi uvijek krecu u koloni. Medutim, manje je poznato Sto se dogada kada se dvije kolone
mrava sretnu u prolazu koji je preuzak da bi se dva mrava mogla mimoici. Jedna teorija kaze da u tom slucaju
mravi preskacu jedni druge.

Od trenutka kada se kolone sretnu, svake sekunde svaki mrav preskoci (ili biva preskocen, kako se dogovore)
mrava ispred sebe tako da ta dva mrava zamijene mjesta, ali samo ako se drugi mrav krece u suprotnom
smjeru.

Potrebno je odrediti redoslijed mrava u prolazu nakon T sekundi.

ULAZNI PODACI

U prvom redu nalaze se prirodani brojevi N1 i N2, broj mrava u prvoj i drugoj koloni.

U sljedeca dva reda nalaze se redoslijedi mrava u prvoj i drugoj koloni (od prvog prema posljednjem). Svaki
mrav je jedinstveno oznacen velikim slovom engleske abecede (medu svim mravima ne postoje dva s istom
oznakom).

U zadnjem redu nalazi se cijeli broj T (0 < T < 50), broj sekundi proteklih od susreta kolona.

IZLAZNI PODACI
IspisSite redoslijed mrava nakon T sekundi. Na$ kut gledanja je takav da nam prva kolona nailazi s lijeve, a

druga kolona s desne strane.

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz ulaz

3 3 33 3 4
ABC ABC JLA
DEF DEF CRUO

0 2 3

izlaz izlaz izlaz
CBADEF CDBEAF CARLUJO
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Zadatak KOLONE - Programski jezik C++

Zadatak se moze rijesiti tako da sekundu po sekundu simuliramo preskakanja (vidi rjesenje u Pascalu za implementaciju).
Efikasniji pristup je za svakog mrava izracunati na kojem ce se mjestu nalaziti.

Neka se jedan mrav nalazi na poziciji i u svojoj koloni (pozicije brojimo od 0). Mozemo izracunati njegovu poziciju P u
konacnom nizu u trenutku T=0: P=N1-i-1 za prvu (lijevu) kolonu i P=N1+i za drugu (desnu) kolonu.

Razlikujemo 3 slucaja:

1. Ako je broj sekundi T manji od i, tada mrav nece preskociti nijednog mrava te ce ostati na svojoj poziciji P.

2. Ako je broj sekundi T veci od ili jednak i+(broj mrava u drugoj koloni), mrav ce preskociti sve mrave iz suprotne kolone
(hoce li mu se pozicija smanijiti ili povecati ovisi o tome nalazi li se mrav s lijeve ili desne strane).

3. U preostalom slucaju pozicija mrava promijenit ce se za (T-i) (takoder ovisno o strani).

#include <algorithm>
#include <cstdio>

using namespace std;

int main()

{
char k1[31], k2[31], rez[61];
intnl, n2,t,P, i

scanf("%d%d", &n1, &n2);
scanf("%s%s", k1, k2);
scanf("%d", &t);

for(i=0;i<n1;i++)

{
P=n1-i-1;
P += min( max(t-i,0), n2);
rez[P] = k1[i];

}
for(i=0;i<n2;i++)
{

P=nl+;

P -= min( max(t-i,0), n1);
rez[P] = k2[i];
}
rez[n1+n2] ="\0';
printf("%s\n",rez);

return 0;
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Zadatak KOLONE — Programski jezik Pascal

Zadatak se moze rijesiti tako da sekundu po sekundu simuliramo preskakanja. Donja implementacija pokazuje
takvo rjesenje.

Efikasniji pristup je za svakog mrava izravno izra¢unati na kojem ¢e se mjestu nalaziti (za implementaciju vidi
riedenje u jeziku C++).

program kolone;
var

nl, n2,i, T, sad : integer;
str, stanje, novo : string;

prva, druga : set of char;
tmpc : char;
begin

readin(nl, n2);

readIn(str);

fori:=1to nl do begin
prva :=prva + [ str[i] ];
stanje := str[i] + stanje;

end;

readIn(str);

fori:=1to n2 do begin
druga :=druga + [ str[i] ];
stanje := stanje + strli];

end;

readIn(T);
if T>nl+n2 then T := nl+n2;

for sad:=1to T do begin
novo := stanje;

fori:=1to n1+n2-1 do begin
if ( stanjeli] in prva ) and ( stanje[i+1] in druga ) then begin
(* Skok! *)
tmpc := novoli];
novol[i] := novo[i+1];
novoli+1] := tmpgc;
end;
end;

stanje := novo;
end;

writeln(stanje);
end.
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Zadatak: COKOLADA

Mario oboZava ¢okoladu i zato sa sobom uvijek nosi ¢okoladu podijeljenu na kvadrati¢e. Cokolada ima R
redova i S stupaca. NazZalost, Mario i ne sluti da ¢e mu njegovi prijatelji dobar dio ¢okolade pojesti.

Jednog dana dode jedan prijatelj, odlomi nekoliko redova ili stupaca cokolade, pojede ih i ode. Potom dode
drugi i s preostalim komadom ¢okolade ucini istu stvar. Na koncu dode treci i u€ini istu stvar.

Pomozite Mariju i izraCunajte koliko mu je koji prijatelj pojeo kvadratié¢a ¢okolade.

ULAZNI PODACI
U prvom retku nalaze se prirodni brojeviRiS (1 <R, S <£10), broj redova i broj stupaca ¢okolade koju je Marin
nekad cijelu imao.
Svaki od sljedeca tri retka ima format “K redova” ili “K stupaca”, a govori nam koliko je redaka ili stupaca od
¢okolade odlomio i pojeo jedan od triju prijatelja. Prirodan broj K bit ée ispravan, tj. bit ée moguée pojesti
toliko redaka ili stupaca.

IZLAZNI PODACI
Za svakog od triju prijatelja u zaseban redak ispisSite broj kvadratica ¢okolade koje je pojeo.

PRIMJERI TEST PODATAKA

ulaz ulaz

4 4 5 3

1 stupaca 2 redova
1 stupaca 1 stupaca
1 redova 2 stupaca
izlaz izlaz

4 6

4 3

2 6

Cijelo vrijeme pamtimo vrijednosti varijabli R i S koje nam predstavljaju trenutni broj redova i stupaca
Cokolade.

Za svako od tri unosa oblika “K redova” ili “K stupaca” valja nam ucitati broj K i string A te provjeriti je li string
A =“redova” ili A = “stupaca”.

U prvom slucaju upravo pojedeni broj kvadrati¢a iznosi K * S, jer svaki od K pojedenih redova ¢okolade
trenutno sadrzi S kvadrati¢a. U drugom sluéaju pojedeni broj kvadrati¢a iznosi K * R, jer svaki od K pojedenih
stupaca ¢okolade trenutno sadrzi R kvadratica.

Dodatno, u prvom slucaju valja nam trenutni broj redova R umanijiti za K, a u drugom slucaju trenutni broj
stupaca S umanjiti za K.

Potrebno znanje:

usporedivanje stringova, naredba odlucivanja (grananja), primjena osnovnih matematickih operacija
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Zadatak COKOLADA - Programski jezik C++

#tinclude <iostream>
using namespace std;

int main() {
intr, s;
cin>>r>>s;
for (inti=0;i<3;++i){
intk;
string rijec;
cin >> k >>rijec;
if (rijec == "redova") {
cout << k * s << endl;

r-=k;

}

else {
cout <<k * r<<endl;
s-=k;

}
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Zadatak: VOYAGER

Voyager 1 svemirska je sonda lansirana davne 1977. godine i u ovom trenutku polako napusta
Suncev sistem. Putujuci dalje kroz svemir, u svakom sistemu planeta na koji naide sonda treba
ostaviti poruku u obliku radio signala koja ¢e Sto duze svjedociti o njenom prolasku.

Pretpostavimo da se planetarni sistem moZe prikazati u obliku pravokutne mreZze s N redaka i M
stupaca koji prostor dijele na N puta M jednakih polja. U jednom polju mozZe se nalaziti planet, crna
rupa ili prazan prostor. Sonda je smjestena u unaprijed zadanom praznom polju i iz njega treba u
jednom od cetiri moguca smjera (“U”-gore, “R”-desno, “D”-dolje, “L”-lijevo) odaslati radio signal.
Signal se nakon slanja bez prekida krece pravolinijski kroz redak ili stupac sve dok ne stigne do
planeta gdje skrene za ugao od 90 stepeni i nastavlja dalje u odgovaraju¢em smjeru. Postoje dvije
vrste planeta koje ¢emo oznaciti znakovima ,,/“ i, \“. Nacin odbijanja signala prikazan je na slici:

!

l4

al

N

L

/

3

')

iz

|

/

T4

Signal izlazi iz sistema kad se nade na polju u kome je crna rupa ili kada izade izvan okvira zadane
pravokutne mreZe. Poznato je da signalu za prijelaz iz jednog u drugo polje treba jedna sekunda.
Napisite program koji ¢e odrediti i ispisati smjer u kojem je potrebno odaslati radio signal da bi se
on u sistemu zadrZao $to vise vremena, kao i trazeno vrijeme izrazeno u sekundama. Ako signal
moze ostati zauvijek zarobljen u sustavu, mjesto trazenog vremena ispisite poruku ,Voyager”.
ULAZNI PODACI
U prvom retku nalaze se prirodni brojevi N (1 <N <500)i M (1< M <500).
U sljedecih N redaka nalazi se po M znakova (“/” ili “\” ili “C” ili “.”) pri ¢emu su “/” i “\” oznake
planeta, “C” oznaka crne rupe, a “.” oznaka praznog prostora.
U posljednjem retku nalaze se prirodni brojevi SR (1 < SR < N), broj retka, i SS (1 < SS < M), broj
stupca u kojem je smjesStena sonda.
IZLAZNI PODACI
U prviredak ispiSite oznaku smjera (“U”, “R”, “D”ili “L”). Kada on nije jedinstven, prioritet pri odabiru
ima “U”, pa “R”, pa “D” te na kraju “L”. U drugi redak ispisite trazeno vrijeme ili zadanu poruku.

TEST PRIMIJERI

ulaz ulaz ulaz
55 5 5 57
VAR AN VAP \
..... \.o\. AR
Cc A Nevnnn /
..C. \../C VAR \
\.../ AN/ NN/
3 3 1 1 33
izlaz izlaz izlaz
U D R

17 12 Voyager
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Pojasnjenje prvog primjera:

pocetak smjer 'U'
VAN *  kkk
_____ * kK
.CP.. xC. %
.C. . .Cx
\N.../ * %k kK

17 sekundi

smjer 'R’

VAR

3 sekunde

smjer 'D'

VAR

Y
\.x./

3 sekunde

smjer 'I'

VAR

1 sekunda

12
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Rjesenje zadatka svodi se na implementaciju navedenih uslova iz zadatka.

U pocetku, sonda se nalazi na unaprijed zadanoj poziciji. Signal se pocevsi od te pozicije mora poslati u sva
Cetiri moguca smjera (gore, desno, dolje, lijevo). Znaci, moramo pamtiti po€etnu poziciju, trenutnu poziciju i
smjer kretanja. Kada signal na svom putu naide na planet, on treba promijeniti svoj smjer kretanja. Smjer
kretanja opisujemo dvjema vrijednostima: pomakom po retku i pomakom po stupcu. Stoga kreiramo dva
konstantna niza duZine 4 na sljededi nac¢in: RP[] ={-1, 0, 1, 0}i SP[] = {0, 1, O, -1}.

Uocimo da je vrijednostima u nizovima na nultoj poziciji opisan pomak prema gore, vrijednostima na prvoj
poziciji pomak u desno, vrijednostima na drugoj poziciji pomak prema dolje te vrijednostima na trecoj poziciji
pomak u lijevo. Nakon $to na svakoj poziciji provjerimo vrijednost polja, trebamo napraviti korekciju smjera.
Ovo ponavljamo sve dok signal ne izade iz sistema ili dok ne naide na crnu rupu. Ako s pomakr i pomaks
oznacimo trenutni smjer kretanja (na pocetku inicijaliziramo pomakr na RP[i] i pomaks na SP[i], za i=0..3)
tada, ovisno o vrsti planeta na koji naidemo, promjenu smjera mozemo postici na sljedeci nacin:

// za planet s oznakom "\"

ako je (pomakr=-1) i (pomaks=0) tada { pomakr:=0; pomaks:=-1; }

inace ako je (pomakr=0) i (pomaks=-1) tada { pomakr:=-1; pomaks:=0; }

inace ako je (pomakr=0) i (pomaks=1) tada { pomakr:=1; pomaks:=0; }

inace ako je (pomakr=1) i (pomaks=0) tada { pomakr:=0; pomaks:=1; }

// za planet s oznakom "/"

ako je (pomakr=0) i (pomaks=1) tada { pomakr:=-1; pomaks:=0; }

inace ako je (pomakr=0) i (pomaks=-1) tada { pomakr:=1; pomaks:=0; }

inace ako je (pomakr=1) i (pomaks=0) tada { pomakr:=0; pomaks:=-1; }

inace ako je (pomakr=-1) i (pomaks=0) tada { pomakr:=0; pomaks:=1; }

Postoji i jednostavniji nacin. Trenutni smjer kretanja promatramo kao jednu vrijednost u oznaci d (d=0, gore;
d=1, desno; d=2, dolje; d=3, lijevo).

Promjenu smjera postizemo koristenjem logickog operatora ekskluzivno ILI (XOR) na bitovima. Taj operator
vraca vrijednost jedan ako su vrijednosti operanada bile razli¢ite. Znajuci tu Cinjenicu, promjenu smjera
postizemo na sljededi nacin:

ako je (planet ='\') tada

dA=3

inace ako je (planet ='/') tada

dAr=1;

Dokaz ove tvrdnje mozemo provesti iscrpljivanjem. Pretpostavimo da je trenutni smjer kretanja d=0, a planet
u oznaci '\'. Binarni je zapis nule 00, a trojke 11. Novi smjer kretanja tada je vrijednost operacije 00011=11 tj.
novi je smjer 3. Lako se provjeri da je ovo istina za sve slucajeve.

Dodatni je problem odredivanje situacije u kojoj signal upadne u ciklus. To ¢emo postici tako da brojimo polja
koja smo posjetili. Buducéi da poruka kroz neko polje moZe putovati u etiri smjera, a sistem ima N * M polja,
postoji ukupno 4 * N * M poloZaja u kojima se poruka moze nalaziti. Kada neka poruka prijede vise polja od
tog broja, oCito je ponovo u nekom poloZaju u kojem je bila prije. Iduéi poloZaj u kojem ¢ée se poruka naci ovisi
samo o njenom trenutnom poloZaju pa je poruka sigurno upala u ciklus.

Potrebno znanje:

dvodimenzionalno polje
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Zadatak VOYAGER - Programski jezik C++

#tinclude <cstdio>
#include <cstring>
using namespace std;

constint N =502;
const int inf = 0x3f3f3f3f;

intn, m;

intr,s;

int sr, ss, di, mx, smjer;
int bio[N][N][4];

char mat[N][N];

intdr[]={-1,0,1,0};
intds[]={0,1,0,-1};
charout[]={'U", 'R, 'D",'L' };
int main( void ) {

scanf( "%d %d", &n, &m );

for(inti=0;i<n;++i)scanf( "%s", mat[i] );

scanf( "%d %d", &r, &s );
;=S

for(inti=0;i<4; ++i){

di=i;
sr=r;
ss=s;
int uk = 0;
while( 1) {
if(sr<0]]|ss<0]]|sr>=n||ss>=m)break;
if( mat[sr][ss] =='C') break;
if( bio[sr][ss][di] ) {
uk = inf;
break;
}
bio[sr][ss][di] = 1;
if( mat[sr][ss] =="/") {
if(di==0 || di==2) ++di;
else --di;
}
if( mat[sr][ss] =="\\') {
if(di==0 || di==2) --di;
else ++di;
di = (di+4)&3;
}
++uk;
sr +=dr[di];
ss += ds[di];
}
if( uk >mx ) {
mx = uk;

smjer = i;
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}

memset( bio, 0, sizeof bio );

printf( "%c ", out[smjer] );
if( mx == inf ) printf( "Voyager\n" );
else printf( "%d\n", mx);

return 0;
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REZULTATI TAKMICENJA

Prezime Ime Skola Bodovi Vrijeme

1 Smailagi¢ Sead JU MS Elektrotehnicka Skola Tuzla 19 1095
2 Maleski¢ Adnan JU Gimnazija "dr.M.Kamari¢" Gracanica 15 1445
3 Mustajbasi¢  Merisa JU MS Elektrotehnicka Skola Tuzla 12 659
4 DZambi¢ Tarik JU MS Elektrotehnicka Skola Tuzla 12 765
5 Ahmetovic¢ Ajdin JU MS Elektrotehnicka Skola Tuzla 12 994
6 Devedzié Bakir JU Gimnazija "dr.M.Kamari¢" Gracanica 12 1138
7 Sadikovi¢ Samir JU MS Elektrotehnicka Skola Tuzla 11 517
8 Alikadi¢ Armin JU MSS "M.Cazim Cati¢" Kladanj 11 1214
9 Malkic¢ Senad JU Gimnazija "M.Selimovi¢" Tuzla 10 443
10 Bedirovic Faruk JU Behram Begova Medresa Tuzla 10 625
11 Sehi¢ Adel JU Gimnazija Zivinice 10 713
12 Mesi¢ Kenan JU Gimnazija "M.Selimovi¢" Tuzla 10 730
13 Kikanovi¢ Adna JU MSS Banovici 10 958
14 Sukanovic Lejla JU Gimnazija "M.Selimovi¢" Tuzla 10 1103
15 Oki¢ Damir JU Gimnazija "I.Mujezinovi¢" Tuzla 10 1348
16 Mujkanovi¢  Bakir JU MS Elektrotehnicka skola Tuzla 9 382
17 Brkié Adnan JU MS Hemijska skola Tuzla 9 628
18 Halilovié Adis JU Behram Begova Medresa Tuzla 8 337
19 Jahi¢ Amina JU Gimnazija "I.Mujezinovi¢" Tuzla 8 675
20 Sisi¢ Azra JU Gimnazija "M.Selimovi¢" Tuzla 7 250
21 Bajric Ajdin JU MS Elektrotehnicka skola Tuzla 7 269
22 Alibegovié Jasim JU MSS Gracanica 6 608
23 Ahmetovic Alma JU MS Hemijska skola Tuzla 2 144
24 Hodzi¢ Mirnes JU Gimnazija "I.Mujezinovi¢" Tuzla 1 92



